«L’important, ce n’est pas la destination, mais le voyage en lui-méme. »
Robert Louis Stevenson

Vous voyagez dans le temps et l’espace. Vous traversez des fragments de vie, des fragments
de personnalités, des fragments de souvenirs passés ou futurs. A chaque saut, vous vous incarnez
dans un étre dont vous ressentez les souvenirs et les émotions. Vous ne faites gqu’un avec lutil
ou elle. Ensemble, réunissez les fragments pour savolr ce gque vous faites 1ict.
Coopérez pour créer cette réalité.

Vous serez les conteurs et les conteuses, mais également les personnages principaux d’un monde
que vous allez explorer grdce a la puissance de votre imagination.

Créez, partagez et amusez-vous au sein d’'histoires assemblées de multiples fragments.

Les cartes Mot vous guideront a travers un monde dont la seule limite sera votre imagination. .
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- Placez les cartes X, Vote, et Participation au centre de la table. 2
- Choisissez un Univers parmi : ENVIRONNEMENT POST-APOCALYPTIQUE gﬂ £ 15 cartes 20 cartes 25 cartes 30 cartes
ou DIMENSION PES PERSONNES EXTRAORPINAIRES. m
- Prenez l'ensemble des cartes Mot correspondant a l'univers choisi et A
meélangez-les aux 40 cartes Mot de base: cela crée un paquet de 70 cartes Mot. I
- Constituez le paquet Histoire pour une partie d'une durée normale =
(environ 45 minutes): 0 15-x 20-x 25-x 30-x
- Piochez 30 cartes Mot et rangez le reste dans la boite. o cartes cartes cartes cartes
- Placez la carte « FIN » sur la table de jeu et sur elle, x cartes Mot face cachée :"" 5
(x = le nombre de personnes autour de la table). (&)
- Placezlacarte «LA FIN EST PROCHE » dessus et sur elle, 15 - x cartes Mot s
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face cachee. Q —> xcartes X cartes X cartes X cartes
- Placez la carte «<ET MAINTENANT <2 » dessus et sur elle, les 15 cartes Mot a
restantes. :
Pour des parties plus longues, référez-vous au tableau ci-contre. =
- Etalez devant vous les 4 cartes Théme correspondant a l'univers choisi 4
et choisissez-en une. Les cartes Etape présentent des symboles différents au recto et au versa.

- Piochez chacun et chacune une carte Personnage correspondant a 'univers choisi. Leur sens n'a pas d'importance lors de la constitution du paguet.&
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